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Movimento do Pds-Modernismo (interessante e
PoOlEmMico no campo intelectual).

« Antes de caracterizarmos o pds-modernismo € preciso debater o
Modernismo.

« Confusdo entre o movimento filosofico modernista com a idade
moderna.

 Visdo historiogrdfica — concebe essas imprecisoes.

« Um dos periodos histéricos € a Idade Moderna, que tem poucas
relacées com o Modernismo.

« ldade Moderna: (1453 — 1789) Tomada de Constantinopla pelo Império
Turco Otomano / Revolucdo Francesa




Modernismo

Movimento Modernista: conjunto de crencas, conjunto de expressoes
culturais, artisticas, politicas, econdmicas e sociais com grande
influéncia no final do século XIX inicio do século XX.

O Modernismo € muito influenciado pelo lluminismo que rompe com o
Absolutismo Mondrquico e a influéncia cristd no pensamento Europeu.
A razdo deve estar acima da metafisica e da religido. (Debate
Nietzsche — (confraposto) Rousseau, Adam Smith, Marx e Engels).

Absolutismo Triparticdo dos poderes

Mercantilismo Liberalismo econémico
Escraviddo Fim da escraviddo

Censura Liberdade de expressdo

Controle ideolégico da Igreja Toler@ncia religiosa e educacdo laica



g i
7
- \
5
'
:
{
. -
. i
~ / =)
' ‘4\\,-_(.;. _/[__v’ ; 7}‘{_
(pv,"»i. 7z &
™ i
% 3
X
A
“'1
‘3
\
%4
l,"
A"

¥ P TAS meurg ol
ST R TR
e Lua. Cehlond= Yrurusovas

Luc-Albert Moreau: Os combatentes (1919) O ataque aéreo (1914) O ataque (desenho)
1916.



Contraponto Pos-Moderno

Nem todas as concepcoes de pds-modernidade partem do mesmo caminho.
Para Anthony Giddens (socidlogo britGnico) estamos em outro estdgio da

modernidade, mas ndo a teriamos superado em seus fundamentos.
Esse processo poderia levar a duas espécies de pos-modernidade.

A primeira, desejavel, levaria a um sistema pods-escassez, participacdo

democrdtica de mdltiplas camadas, desmilitarizacdo e humanizacdo da

tecnologia.

A outra, catastrofica, seria caracterizada por crescimento do poder totalitdrio,
conflito nuclear ou guerra de grande escala, deterioracdo ou desastre

ecologico e colapso dos mecanismos de crescimento econdmico.



Os pilares da modernidade seriom o

Estado-nacdo e o capitalismo.

O perfil de uma ordem pés-moderna

Participacdo democratica de multiplas camadas

Sistema pés-escassez

C P

Humanizacéo da Tecnologia

Desmilitarizacéo




Condicdo Pos-Moderna — Harvey

Harvey 1993 — Condicdo Pds-Moderna — Faz uma andlise da relacdo do

pOs-modernismo com o espaco e o fempo na vida urbana.

Harvey discorda da tese de que o pds-modernismo promove uma
ruptura  do modernismo. Ele vai alegar que o projeto
modernista/iluminista ainda continua, mas estd em processo de

decadéncia em decorréncia de processos econdmicos.




Arte

Arquitetura

Politica

Filosofia

Dialética da andlise de Harvey

Exigéncia dos ciclos
econdémicos de expansao e
a crise do capitalismo




Conceito de Globalizacdo na ética
Miltoniana

« A globalizacdo econdmica aconteceu no mundo a partir do século XX,

com a terceira revolucdo industrial (técnica cientifica informacional)

qgue foi o processo de inovacdes na drea das telecomunicacoes, da

informdatica e das aplicacdes no campo da producdo e do consumo.
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Globalizacdo — encurtamento do
tempo e do espaco

Com o fim da Segunda Guerra mundial iniciou-se o processo de globalizacdo com a

corrida para o dominio do mercado mundial (relacdes financeiras).
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Evolucdo dos meios

Conceito de Globalizagao na 6tica Miltoniana

MEIO NATURAL

\ 4

MEIO TECNICO

\ 4

MEIO TECNICO CIENTIFICO INFORMACIONAL



Quando sua evolugdo é governada diretamente de fora, sem a
participagcao do povo envolvido, a estrutura prevalecente - uma
armadilha na qual as agoes se localizam - ndo é da nagdo, mas
sim a estrutura global do sistema capitalista. As formas
infroduzidas deste modo servem ao modo de produgcdo
dominante em vez de servir a formagdo socioeconémica local e
as suas necessidades especificas. Trata-se de uma totalidade
doente, perversa e prejudicial (SANTOS, 2007, p. 202)



Neocolonialismo

Mercados internos saturados — necessidades de buscar novos mercados
consumidores. De preferéncia utilizar o emprego de capital externo em
paises subdesenvolvidos ou emergentes a fim de utilizar aportes

governamentais, mdo de obra e matéria prima baratas.




Globalizacdo como fabula

« A globalizacdo como fdbula: € imposta principalmente pelos meios

de comunicacdo enfatizando o planeta em que vivemos como um

espaco de exploracdo e padronizacdo cultural.

-




Globalizacdo como perversidade

A mundializacdo que se V€ € perversa [...].
Concentracdo e cenftralizacdo da economia
e do poder politico, cultura de massa,
cientifizacdo da burocracia, centralizacdo
agravada das decisdes e da informacdo,

tudo isso forma a base de um acirramento

das desigualdades entre paises e entre
lasses sociais, assim como da opressdo e
desintegracdo do individuo (SANTOS, 1997b,

p.17).




Por uma outra globalizacdo

« Por uma outra globalizacdo: construcdo de um outro mundo que iguale
sistematicamente a todos. Sem apoio ao capital intfernacional, mas sim aos

interesses politicos.

Por uma outra
globalizacao

do pensamento (nico

a consciéncia universal

Milton Santos




Sociedade da Informacdo

Tecnologia da Informacao crescendo em ritmo acelerado,
trazendo uma reestruturacao da sociedade

capitalismo passa por um processo de profunda
reestruturacao, decorréncia da revolugao informacional
Cria-se uma nova economia, um novo mundo

Esta nova economia, o capitalismo informacional, cria a
sociedade informacional

“As mudangas sociais sdo tao drasticas quanto os
processos de transformagao tecnoldégica e econémica”
(CASTELLS, 1999. pg. 40)



e Revolugao Informacional
e Desenvolvimento desigual — miséria humana na economia global
Novos canais de comunicagao

udangas nas relagdes dos papéis das instituigdes (familia,

sexualidade, personalidade)
Ascensdo de movimentos sociais, fragmentados, momentaneos
Individualizagdo do comportamento social através das

identidades, liberdade

Reestruturacdo da sociedades

“Nesta nova sociedade — informacional — ha pouco espaco
para os néo iniciados em computadores, para 0s grupos que
consomem menos e para os territérios nao atualizados
com a comunicagdo. Quando a Rede desliga o Ser, o Ser,
individual ou coletivo, constroi
seu significado sem a referéncia instrumental global.”
(CASTELLS, 1999. pg. 60)



Informacionismo X Capitalismo

A revolugao da tecnologia da informacao foi essencial para a implementagao
de um processo de reestruturagao do sistema capitalista (1980)

Novo sistema econdémico e tecnologico -

capitalismo informacional

-> Sociedades organizadas em processos:

Producéo, experiéncia e poder

“Um novo modo produtivo esta surgindo: o modo prod)utivo
informacional que tem a sua fonte de produtividade na
tecnologia de geragéo de conhecimentos, do processamento
da informagédo e de comunicagdo de simbolos.”
(CASTELLS, 1999)




consumo e investimentos (capitalismo e estatismo)

cafacterizada pelo dominio do homem e culturas

Poder - Estado e seu monopdlio institucionalizado

Produgéo - Relacdes de classes, divisdo dos empregos,

Experiéncia - Relacdes entre os sexos, historicamente

Culturas e identidades coletivas

%

“A comunicacéo simbdlica entre os seres humanos e o
relacionamento entre esses e a natureza, com base na
produgao (e seu complemento, o consumo),
experiéncia e poder, cristalizam-se ao longo da histéria
em territérios especificos, e assim geram
culturas e identidades coletivas..”
(CASTELLS, 1999. pg. 52)



Rede e o Ser

~ Unica fonte de significado em um periodo de
ampla desestruturagéo das organizagoes
Relagbes sociais definidas com base nos
atributos culturais caracterizam a identidade
Enquanto existe essa crise na identidade, as
redes globais estdo se desenvolvendo, se

conectando e desconectando pessoas

Tempos conturbados trazendo a busca por
identidades primarias: religiosas, étnicas, territoriais, nacionais

-
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“Nossas sociedades estdo cada vez mais estruturadas

em uma oposicao bipolar entre a Rede e o Ser”
(CASTELLS, 1999. pg. 41)



O acesso mundial de internet por regiao
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Fonte: Digital in 2018, Hootsuite



Acesso d intfernet - Brasil X Mundo

209 milhdes %1 7.593 bilhdes

139 milhdes, ou seja, 66% do total da 4 bilhdes, ou seja, 53% do total da
populacéo tem acesso a internet populagéo tem acesso a internet

70,5 milhdes, ou seja, 1/3 do total da 3,2 bilhoes de usuarios ativos nas
populacdo nao tem acesso a internet redes sociais, ou seja, 42% do total da

populagdo mundial
130 milhdes de usuarios ativos nas
redes sociais, ou seja, 62% do total da

populagao brasileira

Fonte: Hootsuite e We Are Social, 2018




Tempo médio gasto por dia na internet

Tailandia 938 -

oresi O 14 ké{r;%% Xe?
Filipinas 924 o O @’@ i i %Q
indonesia 8h51 f @"%‘% e
Atrica do sul 832 e

Fonte: Digital in 2018, Hootsuite




Cultura na Virtualidade

Marshall McLuhan, ao falar que “O Meio € a Mensagem”, diz que como e por onde voceé fala
sdo tdo significativos para a comunicacdo do que o conteddo em si. O canal € um elemento
importante e essencial.

Ele também afirma que a tecnologia e a maneira que ela € tfransmitida pode influenciar a
mensagem em si. Ele determina o conteudo da comunicacdo.

A partir disso, € possivel afirmar que a mensagem, transmitida por meios diferentes e vista por
pessoas diferentes terd um resultado completamente novo. Ou seja, a comunicagcdo € um
processo dinémico e varidvel.

A midia € um formador de opinido, um agente educador que pode realizar essa educacdo por
varios caminhos. Ou seja, pode ser no caminho da intoleréncia ou da aceitagcdo. No caminho
da conciliacdo ou da violéncia.

Também devemos lembrar que a midia ndo € apenas os jornais ou novelas. Em 2017 A Pesquisa
Geek Power, da Omelete Group em parceria com o IBOPE Conecta revelou que 97% dos
entrevistados usava algum servico de streaming de video na internet. 1% usava o Netflix e 80%
usava o Youtube. Esse nUmero era 68% em 2014. Ou seja, hd principalmente um aumento no
consumo de séries e fiimes, que estdo tendo destaque especialmente com a ascencdo da
Netflix e do Youtube na década de 2010.



Cultura na Virtualidade

-> De acordo com a TIC Kids Brasil 2016 (Pesquisa realizada pela Cetic e Nic.br,
principais érgdos de pesquisa sobre uso da tecnologia no Brasil), em 2016, pelo menos
69% dos estudantes pesquisados acessaram a internet uma vez por dia.

GRAFICO 4
CRIANCAS E ADOLESCENTES QUE ACESSARAM A INTERNET MAIS DE UMA VEZ POR DIA (2016)
Total de usuérios de Internet de 9 a 17 anos (%)
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O usos também variaran
bastante, mas ndo surpre
Videos, jogos, redes socic
aplicativos sdo alguns dc
mMais comuns.

As pesquisas também mc
que os jovens fazem trab
escola, produzem, comp
con{éudo, mas o uso clal
aymenta de forma drdsti
lasses mais altas.

EDUCAGAO E BUSCA
DE INFORMAGOES

COMUNICAGAO E
REDES SOCIAIS

PRODUGAO E
COMPARTILHAMENTO
DE CONTEUDO

MULTIMIDIA E
ENTRETENIMENTO

DOWNLOADS E
CONSUMO

FESQUISOU na internet por
curiosidade ou vontade prépria

Leu ou assistiu a noticias on-line
Usou mapas on-line
Enviou mensagens instantaneas
Usou redes sociais
Conversou por chamada de video

Postou na Internet uma foto ou video
em que aparece

Compartilhou na Internet um texto,
imagem ou video

Postou na Internet um texto, imagem
ou video de autoria prépria

Postou ou compartilnou na Internet
o lugar onde estava

Assistiu a videos, programas, filmes
ou séries on-line

Ouviu mdsica on-line

Jogou on-line, ndo conectado com
outros jogadores

Jogou on-line, conectado com outros
Jogadores

Baixou aplicativos
Baixou misicas ou filmes

Realizou compras on-line
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Cultura na Virtualidade

-> De acordo com o Relatério Adolescentes, Pré-adolescentes e Tecnologia (Teens,
Tweens and Technology Report) (McAFEE, 2015) — uma pesquisa conduzida com
pré-adolescentes de 8 a 12 anos e adolescentes entre 13 a 17 anos —, jovens usudrios de
Internet permaneceram por mais de cinco horas on-line numa semana normal. Quando
consultados sobre sites de relacionamento, Facebook foi o mais popular entre os
respondentes (93%), seguido pelo YouTube (87%) e WhatsApp (79%).

-> Os resultados também indicaram que 86% dos jovens de 13 a 16 anos eram ativos em
midias sociais. Desses, a maioria tinha publicado dados pessoais: 69% tinham publicado
suas fotografias; 58%, seus enderecos de e-mail; 49%, os nomes das suas escolas; e 46%,
suas datas de nascimento ou niUmeros de telefone (42%). Em outras palavras, eles
adotaram comportamentos de risco on-line, apesar de 40% dos respondentes
afirmarem que tinham medo de que terceiros pudessem descobrir sua localizacdo, e
30% temerem ser vitimas de bullying ou interagir com estranhos.



Cultura na Virtualidade

-> Segundo a psiquiatra Ana Beatriz Barbosa Silva, em seu livro “Bullying: Mentes
Perigosas nas Escolas” (2009):

“Bullying corresponde a um conjunto de atitudes de violéncia fisica e/ou psicoldgica de
cardter intencional e repetitivo, praticado por um bully (agressor) contra uma ou mais
vitimas que se enconfram impossibilitadas de se defender. Seja por uma questdo
circunstancia, seja por uma desigualdade subjetiva de poder, por trds dessas acoes
sempre hd um bully que domina a maioria dos alunos de uma turma e proibe qualquer
atitude soliddria em relacdo ao agredido.” (Pg 3, 2009)

Segundo a Pesquisa Nacional de Saude Escolar IBGE 2015, quase 40% dos estudantes ja
se sentiram humilhados por provocacdes feitas por colegas no ambiente escolas nos 30
dias anteriores a pesquisa.



Cultura na Virtualidade

De acordo com Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA), 17,5% dos
estudantes sofrem bullying “diversas vezes por més” 7,8% disseram ser excluidos pelos
colegas; 9.3%, ser alvo de piadas; 4,1%, serem ameacados; 3,2%, empurrados e
agredidos fisicamente.

Ana Beatriz Barbosa da Silva também fala que Bullying pode causar Sintomas
Psicossomdaticos, como secura na boca, dificuldades de concentracdo, alergias,
palpitacdes, crise de asma, sudorese, fremores, Nné na garganta, tonturas, dores de
cabeca, cansaco crénico, insdnia, diarréia, calafrios, tensdo muscular, formigamentos.
Além disso, criancas que sofrem bullying também podem ter tfranstorno do pdanico,
fobia social, franstorno de ansiedade generalizada (TAG), depressdo, anorexia, bulimia,
transtorno obsessivo-compulsivo, transtorno do estresse pds-traumatico, ou até
esquizofrenia, tendéncias homicidas e suicidas (pgs 6-11, 2009)




Cyberbullying

“(...) O cyberbullying constitui uma nova expressao do bullying, enquanto agressdo, ameaga e provocagao de

desconforto, premeditadas e repetidas, realizadas com recurso a dispositivos tecnolégicos de comunicagao, tais como o
e-mail, o chat, o blogue, o telemovel, etc., contra uma vitima de estatuto semelhante mas que tem dificuldade em
defender-se. Tendo em conta esta defini¢do pode afirmar-se que nem toda a provocagdo ou ac¢ao ofensiva através das
TIC deve ser considerada como cyberbullying, ou que este conceito ndo é apropriado para todo e qualquer assédio ou
acto ofensivo online. Note-se que a imprecisao acerca dos termos a utilizar € causa de grandes discrepancias no registo

da prevaléncia do fenomeno (Wolak et al., 2007).”

Em 2008, Peter K. Smith, escreveu no seu artigo, Cyberbullying: its nature and impact in secondary school pupils:
"Nos ultimos anos bullying através dos meios eletronicos, especificamente celulares e internet, emergiu,
geralmente definido como "cyberbullying". A defini¢do de cyberbullying é: "Um ato agressivo intencional
cometido por um grupo ou individuo, usando meios eletronicos de contato, repetidamente e durante um tempo
contra uma vitima que nao pode se defender por conta propria"

(Pg 1, 2009)



Cyberbullying



http://www.youtube.com/watch?v=RkOlYcMrI4o

Cyberbullying



http://www.youtube.com/watch?v=0YfRz1s98hs

Apresentacao: Socledade artificial, 1A

http://prezi.com/Implf7nzgnax/?utm_campaign=share&utm medium=copy
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